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Avant de poser les briques, il faut un plan.

Dans le domaine du batiment, on ne commence pas par le toit. Il faut d’abord un
plan précis pour construire une maison solide. Sans plan, c’est le chaos !
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L’'informatique fonctionne exactement pareil.

L’'Algorithme Le Programme
C'est la stratégie. C'est le “plan” logique C'est I'exécution. C'est la traduction de
qui décrit les étapes a suivre pour "algorithme dans un “langage” que
résoudre un probleme. I'ordinateur comprend.
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Apprenons a lire la carte au trésor.

Les algorithmes utilisent des formes spéciales pour donner des ordres.

START/END

ACTION

L7
FLOW >

Début / Fin

Start/End of the flow

Une Action (Do something)

Process or task

Une Question (Oui ou Non ?)

Decision point

Le Sens (Where to go next)

Direction of flow
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Cas Prathue 1 L’Artlste (La Boucle)

MISSIDH Dessmer un carre

W Aldotfimelt i B PP gaThiDE

Répéter o fois

~ Pourquoi 4 fois? Avancer de Q pas

Parce qu'un carré
a 4 cotés !

‘4 fois -

Tourner (™ de @ degrés

@Tﬂl:lrﬁer-gduj '
= T b

. ( s . ' Fin r . '.

==ty




Cas Prathue 2 Le Professeur (La Condltlon)

MISSIOI"I Verlﬁer une reponse de maths

L‘ALgDrlthme

| Demander 9 x 107

/ Réponse
\_ =907

- Dire Désolé - ‘Dire Bravo -

- Le losange est une question.
'ordinateur choisit son chemin.-

Si

Dire

Sinon

Dire

'LE} Programme

Reponse

Bravo

Désolé

@ Alors




----------------- - T e R LR e LY L D - | Le programme "dort"
. - . . e e T AR e T e L TR 7 5 : 5 - : - - - . - - ; . . . - - : - : - ; ; . . . - - jusquﬂ-acequetu
appuies sur le bouton. |

£ Touche espace
N\ .pressée ? .




A tou de jouer Le Challenge

Peux-tu relier les paires 7?7
L'Algorlthme e e s P SRR .Lfe Programme
Loy R T S R T T
.Hépéterﬂ!fﬂiﬁ,..._........*....D://

.Réponse —
=907

" Touche espace
pressée 7

= - [ & L] L] W [ [] = = [ = a & = o [
':i L L] L - L] ¥ L | L] L - L] L L L] L L L] L L L L & L] "I

: Féié c;::rr"es'péndré c'héqtije'aléo;‘itﬁn"le '(Ie' piaﬁ) é sbr'; biDt;, clie ;-?;r:.::géar'nﬁa’:cioln ('Ie'cc;dé).:
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'La Solution du Codeur

L'Algorithme = =~ = =~ = =~~~ LeProgramme
i+l L] a [ ] [ L " & [ ] - L} ] - - [ " % ] 51

| Repeéter 4 fois

I
fc\er:--.
ol g rgar..
Cas -
‘1.......6’?&).

Le Quiz.

"Réponse ~_. Oui

=307

Non .

e e - ARG o Répéter fois
=" .Le Declencheur. . ic’ by
. Touche espace e B, e e, AN
pressée ?

- L L] L] L L L L] L] L] - L] L] & L L & L]
-3 L] L] L ] L} L] L] - " L ] L] L] - L] L] L] - [ ] - L] L] L] L ] L] 'd

- Si tu as trouVvé les trois, tu es prét a programmer! .



Ce qu’il faut retenir

Un algorithme, c’'est ton
plan sur papier.

3

-

\.

Un programme, c'est |la

traduction pour l'ordinateur.

Les meilleurs codeurs passent plus de temps a réfléchir au plan
qu’a taper sur le clavier. A tes crayons !
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