Ou va ton message

quand tu appuies

sur Envoyer 7755 -
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UN TOUR DU MONDE EN 0,2 SECONDE

L'ILLUSION

TU PENSES QUE TON MESSAGE VOLE
DIRECTEMENT DE TON TELEPHONE A
CELUI DE TON AMI,

PAR MAGIE DANS LES AIRS.
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FAUX ! INTERNET EST TRES PHYSIQUE. TON
MESSAGE VA TRAVERSER L'AIR, PLONGER SOUS
TERRE, TRAVERSER DES OCEANS ET DES CERVEAUX
ELECTRONIQUES GEANTS AVANT D'ARRIVER.
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Etape 1: Le message en piéces détachées
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Traduction : Ton téléphone Le Découpage : C’est le principe
ne parle pas francais. || des Paquets de Données. Pour
traduiil tes lettres en code voyager plus vite, ton message
binaire (des 0 et des 1). est cassé en minuscules pieces
de puzzle numeériques.
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|
m TON TELEPHONE
- TRANSFORME LES
PIECES DU PUZZLE
INVISIBLE nn“s lEs nlﬂs —

CES ONDES VOYAGENT A LA VITESSE DE LA LUMIERE POUR
ATTRAPER L'ANTENNE 4G/5G LA PLUS PROCHE DE CHEZ TOI.
C’EST LA SEULE PARTIE DU VOYAGE QUI EST VRAIMENT SANS-FIL !
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LA FIN DU SANS-FIL - BIENVENUE SOUS TERRE

I Le sans-fil s'arréte ici (Max 3 km)
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Des que I’antenne capte ton message,
elle I’envoie dans des cables souterrains.
Tes données voyagent maintenant
sous forme de faisceaux lumineux,

a travers les villes et
sous les océans.
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Internet, ¢’est juste une Poste ultra-rapide

La Poste =) Internet S
(Courrier classique) 3 (Réseau mondial) S
La Lettre Le Paquet de données
(Le texte sur papier) (Les 0 et 1 numeériques)
Le Centre de Tri Le Data Center

(Le batiment ou on
trie le courrier)

(L'usine d’ordinateurs
qui trie les données)

Le Facteur
(Lit 'adresse et
choisit la route)

Le Routeur
(Lit ’'adresse IP et choisit
le meilleur cable)

A NotebookLM



Etape 3: Le Cerveau geant (Ilata GBI“GI'S]
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Qu’est-ce qu’un Serveur ?

Ce n’est pas un nuage magique.
C’est un ordinateur super-puissant,

sans eécran, allumé 24h/24.
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Des milliers de serveurs sont empilés dans
des immenses hangars appeles Data Genters.
Leur role ? Recevoir tes pieces de puzzle, les
trier, et les renvoyer dans la bonne direction.




LAiguillage : comment trouver ton pote
parmi 7 milliards de telephones ?

Le routeur (l'aiguilleur du réseau)
regarde I'enveloppe humerique de
ton message.

Il lit 'Adresse IP de destination.

C'est comme des coordonnées GPS
numeriques. Il teste plusieurs chemins
dans les cables et choisit le plus
rapide pour atteindre le bon pays, la
bonne ville, le bon quartier.
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Le gardien de sécurité : Le Chiffrement
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\(IERROUII&LAGE  INTERNET (DEVEIR;BOUILQAGE
davecC Cadenas z z davecC Cle numerigue
mathématique) \__ _(RESEAU NON SECURISE) unique)
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Le Chiffrement de bout en bout : Ton teléphone verrouille le message avec un cadenas
mathématique. Méme si un pirate intercepte le message en chemin, il ne verra qu'une
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bouillie illisible. Seul le téléphone de ton ami possede la clé numérique pour l'ouvrir.
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Etape 4 : L'Arrivée et
la reconstruction .

Salut, cava?

Le téléephone réceptionne les ondes,
déverrouille le code, et réassemble
les pieces du puzzle binaire. Une
notification Bip ! retentit.

L'antenne de la ville de ton ami
capte les données dans le cable
et les renvoie en ondes radio.
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La Carte Compléte du Voyage
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Suis la ligne ! Tout ce trajet

physique incroyable, de |la
transformation en code binaire Cables
jusqu’a la reconstruction finale, PP M
s'est déroulé en une fraction
de seconde.
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Et quand ¢a bug ? (Le diagnostic)

Le Probleme L'Explication Technique
(Ce que tu vois) (Ce qui se passe)
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Ton telephone est trop loin de
I'antenne-relais pour envoyer ses
ondes radio. Le saut initial échoue.

;b%%@; Lenteur du . - -
dﬂym%% teléchargement —

Embouteillage numérique ! Trop
de paquets de donnees essaient
de passer dans le méme cable
sous-marin au meme moment.

distribué

w Message non \ ? /j Q
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Le routeur ne trouve pas le
téléephone de ton ami (il est peut-
étre éteint ou en mode avion), le

paquet retourne a la case départ.
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|’empreinte invisible de tes données
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L'Internet a D Faire fonctionner les
= == o
b es oin | . mllllon.? r.je serveurs,
. e AN & refroidir les Data
d’électricité. : Sl Centers 1?tlhl24tl pour
— qu’ils ne fondent pas,
Bﬁaucoyl? . | {,:. BTy et alimenter les
delectricite. | — antennes relais
\ / —1|| demande une énergie
e |[mmm colossale. Ton
== message est
= numeérique, mais son
— poids sur I'environne-
ment est bien réel.
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La magie, c’est |a mecanique.

La prochaine fois que tu envoies un simple 'Salut’, rappelle-toi : ce n'est pas de la magie. Tu tiens dans ta
poche la cle d'acces au plus grand et au plus complexe réseau physique jamais construit par |'Hi& NetebookLm




