Le Voyage Secre
des Donneées

Comment le monde physique
entre dans ton téléphone.
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Tu scannes un code... et apres ?

En une fraction de
seconde, ton téléphone
fait disparaitre le papier
pour creer quelque
chose d'invisible.

Que se passe-t-il
exactement dans

le cerveau de la
machine ? )
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L'anceétre de la donnée
Le clic mécanique

Ce compteur stocke
une information

(la donnée) de
maniere 100%
physique. S'il casse,
la donnée est per-
perdue.

Avant les écrans,
I'information était
lourde. Chaque chiffre
enregistré faisait
tourner une vraie roue
en metal.
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Le cauchemar du monde physique

. Lourd: Ga prend 8 R Lent : Impossible de
toute la place dans SRR -é @' faire "CTRL+F" pour
ta chambre. ~SI1EEl : — NS trouver un truc cache
Al % || S au fond du tiroir. y

B

............

Fragile : Un verre d'eau
renversé et boom...
I'info disparait.
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Le smartphone:
Ton traducteur
universel

L'appareil photo ne prend pas juste une image. Il regarde le monde
physique et le prepare pour qu'un robot puisse le comprendre.
Il aspire la réalité.
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Ce que l'ordinateur voit vraiment

— 'ordinateur s’en fiche
de la couleur du
papier ou de la photo.

e | I cherche des points
| | d'ancrage (les

points jaunes).
C'est comme la
“hitbox” dans un

] : e
| jeu video : on garde
[Tl | | I'essentiel, on jette
le décor.
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Le filtre magique : Nettoyer le chaos

Le but du jeu ?
Transformer un objet
compliqgué du monde
. | réelen une donnée
pure et simple.
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Linventaire de la machine

Un cerveau d'ordinateur,
c'est juste un placard hyper
bien rangé. On appelle ca
une Base de Données. C'est
comme l'inventaire dans
Minecraft ou ton emploi du
temps sur Pronote:

chaque point jaune a sa
case attitree.
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Sans la grille, ton télephone est perdu

Le Chaos ‘ L'Ordre

Si les données volent dans tous les sens (a gauche), la machine met des heures a calculer.

Rangées dans la grille (a droite), I'information est trouvée en 0,001 seconde.
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Le Match : Physique vs Numeérique

Le Compteur Mécanique

La Grille Numérique

Espace pris S Prends un Tient sur une
dans ta chambre .’ mur entier puce de 2mm
Vitesse pour _:@ 10 minutes Instantané
trouver I'info de fouille (CTRL+F)
Facilite d’envoi N o Faut I'envoyer Un clic sur
a un pote v par la Poste WhatsApp
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Le Grand Voyage : De la Mecanique au Code

1. L'Action 2. La Capture 3. L'Extraction 4. Le Stockage
(Mécanique) (Le Pont) (Le Filtre) (L'Inventaire)
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Derriere tes applis préférées

£ TikTok 0 e E Q Snapchat 1 Pronote

Q, Rechercher & Iemnes

* Subject

@username__ Subject

Gragdea 1

Bio

GSC
Grades 2

4,5

Timetable

Anvrnls. [ bu Mo Ju Wr So
21 27 23 29 28 .

Subject XI
Grades 3

0,5

Gafeacs He

Notifications

l:f @ Matifications

Ccimonies Enm-rar mirg golen notimcalion

A P @ o =
e —

Quand tu postes une video, que tu regardes la map Snap, ou que ton prof rentre une note... c’est exactement ce
méme cycle. L’appli capture la vraie vie, extrait les points jaunes, et les range dans d’immenses grilles invisibles.
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Et demain ?
L’Intelligence Artificielle

> N NS Une fois que le monde entier est
S S8 S S parfaitement rangé dans ces
25 SRRSO grilles, les machines n’ont plus
f’w}#f m;,i D ~f:‘:: .--.f;l'-‘:’?i'ifi&ff;';':ff?- i qu'a lire la grille pour apprendre.
£ 3¢ o QO _ C’est comme ¢a qu’une IA
> s’entraine : en dévorant des
milliards de points jaunes.
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Le code de triche a retenir

Le monde bouge : La réalite est physique
(engrenages, papier).

Le téléphone traduit : Il scanne et convertit en
numerique.

L'ordinateur trie : |l jette l'inutile et garde les points de
données purs.

La base de données range : Elle aligne tout dans une
grille pour agir a la vitesse de I'éclair.
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Tu es une machine a donnees.

Chaque clic, chaque scan, chaque swipe que tu fais
aujourd’hui crée une nouvelle trainée de points jaunes.
Quelles données vas-tu créer aujourd’hui ?
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