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o200 Gagner le Face-a-Face. i Bt i Conqueérir I'Arbre.

----------

~-Comprendre la mécanique d'une carte:: - Survivre aux phases d'élimination et
----- et de son adversaire direct. - anticiper les prochains tours.
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Les CGartes en Main
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i SIEEHETHT La Défense

L e ' BE. < Résistance : Votre
e bouclier contre les

.: .........

W e ' *’-"":3 | attaques directes.
L'Attaque 9+ + | 0 a L i

Puissance de Frappe :
Détermine votre capacité
a éliminer I'adversaire.

-------

La Faction

LADN Stratégique : Chaque
g couleur possede ses propres
e S  ARGiil e avantages et vulnérabilités.
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i L'Attaque.

| Le premier joueur pose
Liean sa strategle.

E Ih_'_'_‘_'_._‘_ --------------------- ¢

L'adversaire deploie sa
defense ou sa riposte.

| e .
o GOMMENT GAGNER UN FAGE-A-FAGE

_______________ - -

3. La Resolution

CARTEA CARTE B
ATTAQUE: 80 ATTAQUE: 70
DEFENSE: 60 DEFENSE: 85
FACTION: BLEUE FACTION: ORANGE
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Le Bilan. i
Les statistiques s’affrontent,
un vainqueur est déclaré.

VAINQUEUR: CARTE B
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La Matrice des Forces
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.m Style de Jeu Meilleur Contre...

Tactique

L’avantage numerique ne suffit pas, c’est le choix de la
couleur qui dicte I'issue du combat.




L'Ascension : La Phase de Poules

Le Chaos du
Départ.

Avec 16 concurrents,
la priorité est de
survivre au premier
tour. Observez les
voisins directs de

votre branche.




Le Couperet : LElimination Directe

L es survivants. Le niveau
monte, les faiblesses sont
exploitees.
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|a marge d'erreur disparait.
Un seul faux pas signifie
‘elimination.
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Les 3 Phases du Tournol

1. Qualification 2. Elimination 3. Le Boss Final

Beaucoup de joueurs, tactiques variées. | Choc des titans, Le duel ultime pour
adaptation obligatoire. |a victoire.
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Mises en Situation

Scenario A : Début de Tournoi ScenarioB: La Finale

Vous étes au premier tour contre un adversaire inconnu. C'est la finale. L'adversaire a joué agressif tout le tournoi.

Tactic : Piegez-le. Preparez le contre parfait
a sa couleur favorite.
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| Antiseche du Champion

Connaitre Anticiper Adapter

Maitrisez vos stats. Regardez I'arbre. Ne Lisez 'adversaire.
Une bonne attaque ne jouez pas seulement ce La meilleure stratégie
vaut rien sans la tour-ci, préparez le est celle qui contre
bonne couleur. suivant, |a sienne.
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vous attend.

Vous connaissez les regles.
Vous avez la stratégie./

A vous de jouer.
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